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ระเบียบการแข่งขันทักษะวิชาชีพ  ระดับชาติ 
สมาคมวิทยาลยัเทคโนโลยีและอาชีวศึกษาเอกชนแห่งประเทศไทย  

ในพระราชูปถัมภ์สมเดจ็พระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี  
ประเภทวิชา อุตสาหกรรมโลจิสติกส์ สาขาวิชา  โลจิสติกส์ 

รายวิชาทักษะโลจิสติกส์ (การแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจ าลองสถานการณ์เบยีร์เกม  
และการตอบปัญหาโลจิสติกส์)  

ระดับชั้น (  ) ปวช.  (   ) ปวส. 

(ฉบับปรังปรุง 2568) 
1.วัตถุประสงค์ของการแข่งขัน 

1.1  เพื่อเป็นการส่งเสริมทักษะด้านโลจิสตกิส์ให้แก่นักเรียน      

1.2 เพื่อให้นักเรียนได้ใชค้วามรูค้วามสามารถที่ไดศ้ึกษามาประยุกต์ใชใ้ห้เกิดประโยชน์ในการปฏิบัติงานจริง 

1.3 เพื่อให้นักเรียนได้รับประสบการณ์นอกเหนือจากการศึกษาในห้องเรียน 

2.คุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน 

     2.1 ก าลังศึกษาอยู่ในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) (ทุกสาขา) 

 2.2 เป็นนักศึกษาระบบปกติ หรือระบบทวิภาคี (ไม่เป็นพนักงานประจ าบริษัท) ของสถานศึกษาสังกัดส านักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษาและได้ลงทะเบียนเรียนในหลักสูตร ตามคุณสมบัติเฉพาะยกเว้น นักศึกษา ทวิศึกษา และกลุ่ม

เทียบโอนความรู้และประสบการณ์  

 2.3 ยื่นหลักฐานการสมัครตามแบบฟอร์มที่ก าหนด และลงทะเบียนเข้าร่วมการแข่งขันตามสถานศึกษาต้นสังกัด 

3. กติกาการแข่งขัน  

     3.1 ก าลังศึกษาอยูใ่นระดับชั้นประกาศนียบัตรวชิาชพี(ปวช.) (ทุกสาขาวิชา) 

 3.2 ผู้เข้าแข่งขันทีมละ 4 คน ส ารอง 1 คน ครูผู้ควบคุมทีม 1 คน 

 3.3 ยื่นใบสมัครพร้อมหลักฐานและลงทะเบียนเข้าร่วมการแข่งขัน 

 3.4 ผู้เข้าร่วมแข่งขันแต่งกายดว้ยชุดนักเรียนหรือตามที่คณะกรรมการจัดการแข่งขันก าหนด 

 3.5 ผู้แข่งขันที่มีคุณสมบัติไม่ครบหรือไม่ตรงตามเกณฑ์ที่ก าหนด คณะกรรมการด าเนินงานจะตัดสทิธิ์การเข้าร่วมการ

แข่งขัน 

 3.6 ห้ามน าโทรศัพท์หรือเครื่องค านวณข้อมูลหรือเอกสารใด ๆ เข้าในพื้นทีก่ารแข่งขันยกเว้นอุปกรณ์ที่คณะกรรมการ

ด าเนินงานจัดให้ ส าหรับการแข่งขันเท่านั้น หากมีการฝา่ฝืนคณะกรรมการด าเนินการแข่งขันและคณะกรรมการตัดสินตัด

คะแนน 10 คะแนน 

 3.7 อุปกรณ์ทีใ่ช้ในการแข่งขันแบบจ าลองสถานการณ์เบียร์เกมให้แต่ละสถานศึกษาจัดเตรียมและน ามาใช้ในการแข่งขัน 

4. สมรรถนะรายวิชา 

 4.1 วางแผนด าเนินงานตามหลักการและกระบวนการจัดการโลจิสติกส์โดยค านึงถึงการบริหารงานคุณภาพการอนุรักษ์

พลังงานทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม หลักอาชีวอนามัยและความปลอดภัย และกฎหมาย ที่เกี่ยวข้อง 

 4.2 ปฏิบัติงานพื้นฐานอาชีพด้านโลจิสติกส์ตามหลักการและกระบวนการ 
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 4.3 วางแผนและจัดการข้อมูลในระบบโลจิสติกส์ 

 4.4 ปฏิบัติการด้านโลจิสติกส์ตามกฎหมายและมาตรฐานด้านโลจิสติกส์ 

 4.5 ใช้ข้อมูลและระบบสารสนเทศในงานโลจิสติกส์ 

 4.6 เลือกวิธีการจัดการเพื่อบริการลูกค้าโดยใช้ต้นทุนที่เหมาะสม 

 4.7 ตัดสินใจวางแผนและแก้ไขปัญหาในงานอาชีพโลจิสติกส์ที่ไม่อยู่ภายใต้การควบคุมในบางเรื่อง 

 4.8 ประยุกต์ใช้ความรู้ทักษะทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการแก้ปัญหาและการปฏิบัติงานด้านโล

จิสติกส์ 

5. วิธีด าเนินการสอบ 

     5.1 การแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผา่นแบบจ าลองสถานการณ์เบียร์เกม 

 

 
  

  5.1.1 แข่งขันเป็นทีม แต่ละทีมมี 4 คน การแข่งขันจะเน้นที่การบริหารสินค้า และการส่งมอบสินค้าเพื่อที่จะแสดงให้

เห็นถึงการผลิต และการกระจายสินคา้ คือ เบียร์ โดยทีมใดที่มีต้นทุนรวมต่ าสุด และถูกต้องตามกระบวนการจะเป็นผู้ชนะ 

  5.1.2 ในแต่ละทีมจะแบ่งออกเป็น 4 ส่วนงาน คอื ผู้ผลิต (Manufacturer) ผู้กระจายสินค้า (Distributor) ผู้ค้าส่ง 

(Wholesaler) และผู้ค้าปลีก (Retailer) 

  5.1.3 ผู้แข่งขันจะถูกจัดเรียงในลักษณะเส้นตรง เรียงตามการเชื่อมโยงตั้งแต่ต้นทาง (Origin Source) ไปยัง

ปลายทาง (Customer Source) 

  5.1.4 ให้แต่ละทีมหรือแต่ละซัพพลายเชนตั้งชือ่ทมี และเขียนไว้ด้านบนของใบบันทึกข้อมูล รวมทัง้ระบุด้วยวา่ ตน

เล่นในต าแหน่งใด 

  5.1.5 จะด าเนินการแข่งขันเป็นสัปดาห์ 

   - ในการแข่งขันการแก้ปัญหากระบวนการโลจิสตกิส์ผ่านแบบจ าลองสถานการณ์เบียร์เกมจะท าการแข่งขัน

กัน 30 สัปดาห์ 

   - โดยในสัปดาห์ที่ 1–15 ไม่อนุญาตให้ผู้แข่งขันสามารถสื่อสารกันได้ในระหว่างการแข่งขัน และในสัปดาห์ที่ 

16–30 อนุญาตให้ผู้แข่งขันสามารถสื่อสารกันได้ ระหว่างการแข่งขัน 

   - คณะกรรมการด าเนินการแข่งขันเป็นผู้ด าเนินการจับฉลากสัปดาห์ต าแหน่งและจ านวนที่จะมีการสั่ง

ท าลายสินคา้ก่อนเริ่มการแข่งขัน 

   - ตลอดการแข่งขันคณะกรรมการจะมีการสั่งท าลายสินค้า 1 ครั้ง ได้ทกุจุดตลอดซัพพลายเชน 
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  5.1.6 อุปกรณ์ทีใ่ช้ในการแข่งขัน มีดังนี้ 

   - โต๊ะ เก้าอี้ บริเวณสถานที่ในการแข่งขัน 

   - คอมพิวเตอร,์ โน้ตบุค 

   - เครื่องเสียง , ไมโครโฟน 

   - เครื่องโปรเจคเตอร ์

 
  

   - กล่องใส่เหรียญของ Suppliers โดยให้จัดวางเหรียญอยู่ในกล่องอย่างเรียบร้อย 

   - เอกสารบันทึกข้อมูล และ ใบสั่งซื้อของทั้ง 4 ส่วน คือ ผู้ผลิต (Manufacturer) ผู้กระจายสินค้า 

(Distributor) ผู้ค้าส่ง (Wholesaler) และผู้ค้าปลีก (Retailer) ดังนี้ 

   เอกสารหมายเลข 1 คือ ส่วนของ Manufacturer’s Order (สีเขียว)  

   เอกสารหมายเลข 2 คือ ส่วนของ Distributor’s Order (สีชมพู)  

   เอกสารหมายเลข 3 คือ ส่วนของ Wholesaler’s Order (สีฟ้า)  

   เอกสารหมายเลข 4 คือ ส่วนของ Retailer’s Order (สีเหลือง)  

   เอกสารหมายเลข 5 คือ ส่วนของ Consumer’s Order (สีขาว)  

   เอกสารหมายเลข 6 คือ ใบบันทึกการสั่งซื้อ / การส่งสินค้า / สินค้าคา้งส่ง 

  5.1.7 เมื่อเริ่มแข่งขัน แต่ละส่วนงานจะมีสินค้า คือ เบียร์ ในคลังสินค้าของทุกส่วนงาน ๆ ละ 15 ลัง เริ่มสัปดาห์ ที่ 1 

ผู้แข่งขันสามารถท าการสั่งซื้อสินค้า คือ เบียร์ ได้ตามที่ต้องการ โดยมีข้ันต่ าในการสั่งเบียร์อยู่ ที่อย่างน้อย 1 ลัง 

  5.1.8 เพื่อให้คล้ายสถานการณ์จริง ให้คณะกรรมการก าหนดความต้องการของลูกค้าเป็นไปตามสถานการณ์ที่

เหมาะสม 

  5.1.9 ในระหว่างการแข่งขันครูผู้ควบคุมทีมตรวจสอบว่าทีมใดเล่นช้าหรือเล่นเร็วเกินไปต้องควบคุมให้เล่นไปพร้อม

กันทุกทีมตามผู้น าเกม 

  5.1.10 การค านวณสินคา้ค้างส่ง คือ สินค้าค้างส่งสะสมสัปดาห์ก่อน + ค าสั่งซื้อจากลูกค้า = สินค้าที่ต้องส่ง 

สินค้าที่ต้องส่ง - สินคา้คงคลัง = สินคา้ค้างส่ง 
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 ตัวอย่าง 

  Week ที่ 5 ม ีOrder เท่ากับ 10 ลัง ส่งได ้= 4 ลัง จะเกิด Backlog ครัง้แรก 10 – 4 = 6 ลัง 

  Week ที่ 6 รับเบียร์เพิ่มมา 2 ลัง มี Order เท่ากับ 5 ลัง จ านวนทีต่้องสง่ Backlog + Order ใหม ่คือ 6 + 5 = 

11 ลัง จะเกิด Backlog ในสัปดาห์ที่ 6 คอื 11 – 2 = 9 ลัง 

หมายเหตุ ให้ลงดว้ยปากกาสีแดง 

  5.1.11 สิ้นสุดสัปดาห์ที่ 30 สรุปต้นทุนที่เกิดขึ้น จะประกอบด้วย 

   - ต้นทุนสินค้าคงคลัง (ต้นทุนของการเก็บของไว้ในคลังสินค้า 10 บาท / ลัง / สัปดาห์) 

   - ต้นทุนสินค้าที่ค้างส่ง ( 20 บาท / ลัง / สัปดาห์) 

   - ต้นทุนการท าลายสินค้า (30 บาท / ลัง / สัปดาห์) 

  5.1.12 เมื่อด าเนินการแข่งขันครบ 30 สัปดาห์ ให้ผู้แข่งขันจัดท าการสรุปต้นทุนทั้ง 4 ประเภท และให้ผู้แข่งขัน ท า

การสรุปต้นทุนรวมทั้งทีม ลงในแบบฟอร์มการสรุปและให้สมาชิกเซ็นชื่อลงในแบบฟอร์ม 

  5.1.13 เกณฑ์การให้คะแนนการแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจ าลองสถานการณ์เบียร์เกมหลังจากที่

คณะกรรมการตรวจสอบข้อมูลตามกระบวนการเป็นที่เรียบร้อยแล้วอย่างถูกต้อง ทั้งการบันทึกข้อมูล ให้บันทึกข้อมูลเป็น

ตัวเลขทุกสัปดาห์ การค านวณต้นทุน โดยให้คะแนนเป็นตามล าดับจนครบตามจ านวน ทีมที่เข้าร่วมการแข่งขัน ดังนี้ 

   - มีกระบวนการที่ถูกต้องไม่มีจุดผิด มีต้นทุนรวมต่ าสุด จะได้คะแนน 50 คะแนน 

   - มีกระบวนการที่ถูกต้องแต่มีจุดผิด แต่ไม่กระทบต้นทุนรวม จะได้คะแนน 40 คะแนน 

   - มีกระบวนการที่ไม่ถูกตอ้งและมีจุดผิด กระทบตน้ทุนรวม จะได้คะแนน 30 คะแนน 

หมายเหตุ ในกรณี ข้อ 5.1.13 กระบวนการที่ถูกต้องไม่มีจุดผิด มีต้นทุนรวมต่ าสุด คะแนนจะลดลงล าดับละ 1 คะแนน ตาม

ผลของต้นทุนรวม โดยการตรวจสอบของคณะกรรมการและน าคะแนนการแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจ าลอง 

สถานการณ์เบียร์เกมและการตอบปัญหาด้านโลจิสติกส์ มารวมคะแนนกัน 100 คะแนน 

 5.2 การตอบปัญหาด้านโลจิสติกส ์

  5.2.1 โดยการตอบปัญหาด้านโลจิสติกส์เกี่ยวกับเรื่องโลจิสติกส์เบื้องต้นซัพพลายเชนเบื้องต้นและสถานการณ์

ปัจจุบันด้านโลจิสติกส์ 

  5.2.2 เกณฑ์การให้คะแนนการตอบปัญหาด้านโลจิสติกส์ให้ผู้แข่งขันตอบค าถามและเขียนค าตอบให้ชัดเจนลงใน

กระดาษค าตอบที่ คณะกรรมการจัดแข่งขันเตรียมไว้ให้เท่านั้นและคณะกรรมการจะท าการเก็บค าตอบทีละข้อซึ่งแต่ละ

ค าถามใช้เวลาตอบค าถาม ข้อละ 1 นาที เพื่อให้คณะกรรมการ ตรวจค าตอบ ผลคะแนนจะได้จากการตอบค าถามซึ่งมีค าถาม 

25 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน คะแนนรวม 50 คะแนน 

  5.2.3 คณะกรรมการด าเนินการแข่งขันเฉลยข้อสอบในแต่ละข้อแจ้งผลคะแนนให้ผู้แข่งขันแต่ละทีมทราบพร้อม

บันทึกคะแนนลงในใบ รายงานผลการแข่งขัน 
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6. .สิ่งที่ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมมาเอง (ถา้มี) 

     5.1 ชดุอุปกรณ์ส าหรับการแข่งขันแบบจ าลองสถานการณ์เบียร์เกม 

 5.2 เครื่องค านวณ 

 5.3 บัตรประจ าตวันักศึกษา 

 5.4 บัตรประชาชน 

 5.5 เอกสารการสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน (กรณีทีย่ังไม่มีการส่งเอกสารการสมัครลว่งหน้า) 

7. สิ่งที่เจ้าภาพจัดเตรียมให้ (ถ้ามี) 

     7.1 ใบค าสั่งซื้อของแต่ละสัปดาห ์

 7.2 ใบจดบันทึกข้อมูล 

 7.3 ปลั๊กไฟ 

8. โจทย์ที่ใช้ในการแข่งขัน 

 8.1 ภาคปฏิบัติการจดัการโลจิสตกิส์และซัพพลายเชน แบบจ าลองสถานการณ์เบียร์เกม 

    8.1.1 คณะกรรมการจะต้องจัดเตรียมค าสั่งซื้อของผู้บริโภค ทั้งหมด 30 สัปดาห์ มาเองโดยทีจ่ะไม่มีวิทยาลัยใดเห็น 

ค าสั่งซื้อของผู้โภคก่อน เพราะกรรมการจะน ามาในวันแข่งขันเลย 

 8.1.2 เกณฑ์การให้คะแนนภาคปฏิบัติหลังจากทีค่ณะกรรมการตรวจสอบข้อมูลตามกระบวนการเป็นที่เรียบร้อยแล้ว

อย่างถูกต้อง ทั้งการบันทึกข้อมูล ให้บันทึกข้อมูลเป็นตัวเลขทุกสัปดาห์ การค านวณต้นทุน หากทีมใดมีกระบวนการที่ถูกต้อง

ไม่มีจุดผิด มีต้นทุนรวมต่ าสุด  

โดยให้คะแนนเป็นตามล าดับจนครบตามจ านวนทีมที่เข้าร่วมการแข่งขัน ดังนี้ 

ทีมที่ได้เป็นล าดับที่ 1 จะได้คะแนน 50 คะแนน 

ทีมที่ได้เป็นล าดับที่ 2 จะได้คะแนน 48 คะแนน 

ทีมที่ได้เป็นล าดับที่ 3 จะได้คะแนน 46 คะแนน 

ทีมที่ได้เป็นล าดับที่ 4 จะได้คะแนน 44 คะแนน 

ทีมที่ได้เป็นล าดับที่ 5 จะได้คะแนน 42 คะแนน  

 หมายเหตุ คะแนนจะลดลงล าดับละ 2 คะแนน ตามผลของต้นทุนรวม โดยการตรวจสอบของคณะกรรมการ จนถึงกลุ่มทา้ย 

    8.1.3 หลังจากที่คณะกรรมการตรวจสอบข้อมูลตามกระบวนการเป็นที่เรียบร้อยแล้ว หากทีมใดมีกระบวนการที่มจีุด

ผิด จะหักจดุละ 2 คะแนน 

 8.2 ภาคทฤษฎ ีการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน แบบจ าลองสถานการณ์เบียร์เกม 

   8.2.1 สอบถามตอบ 

    - โดยใช้ข้อสอบอัตนัย ใช้แบบทดสอบความรู้ และทักษะจากการแข่งขันการจดัการโลจิสติกส์และซัพพลาย

เชน แบบจ าลองสถานการณ์เบียร์เกม 
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          -  เกณฑ์การให้คะแนนการสอบข้อเขียน ให้ผู้แข่งขันท าการตอบค าถามปลายเปิดจากซองค าถาม จ านวน 4 

ซอง (คณะกรรมการจัดเตรียมมาเอง) ตัวแทนผู้เข้าแข่งขันเลือกซองค าถามจ านวน 1 ซอง และร่วมกันวิเคราะห์ และตอบ

ค าถามลงในกระดาษค าตอบ ผลคะแนนจะได้จากการตอบค าถาม ซึ่งม ี25 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน รวมเป็น 50 คะแนน 

หมายเหตุ น าคะแนนในภาคปฏิบัติและ และภาคทฤษฎี มารวมกันเป็น 100 คะแนน  

9. เกณฑ์การให้คะแนน 

 10.1 คะแนนการแก้ปัญหากระบวนการโลจิสตกิส์ผ่านแบบจ าลองสถานการณ์เบียร์เกม 50 คะแนน 

 10.2 คะแนนการตอบปัญหาด้านโลจิสติกส์ 50 คะแนน 

  รวมทั้งสิ้น 100 คะแนน 

10. เกณฑ์การพจิารณารางวัล 

การตัดสินผลการแข่งขัน/ประกวด ก าหนดคะแนนเพื่อเป็นเกณฑ์มาตรฐานการตดัสิน ดังนี้ 

คะแนน 90.00 - 100 คะแนน เกียรติบัตรเหรียญทอง 

คะแนน 80.00 - 89.99 คะแนน เกียรติบัตรเหรียญเงิน 

คะแนน 70.00 - 79.99 คะแนน เกียรติบัตรเหรียญทองแดง 

คะแนน 60.00 - 69.99 คะแนน เกียรติบัตรชมเชย 

11. คณะกรรมการตัดสนิ 

ให้ใช้กรรมการจากหน่วยงานภายนอกรว่มกับคณะกรรมการที่เจา้ภาพแต่งตั้ง 
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ใบให้คะแนนการแข่งขันทักษะวิชาชีพ  ระดับชาติ 

สมาคมวิทยาลยัเทคโนโลยีและอาชีวศึกษาเอกชนแห่งประเทศไทย  

ในพระราชูปถัมภ์สมเดจ็พระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี  

 วิชา ทักษะโลจิสติกส์ (การแก้ปัญหากระบวนการโลจิสติกส์ผ่านแบบจ าลองสถานการณ์เบียร์เกม  
และการตอบปัญหาโลจิสติกส์) 

ประเภทวิชา (   ) อุตสาหกรรม  (   ) พาณิชยกรรม/บริหารธุรกิจ  (   ) อุตสาหกรรมท่องเที่ยว 

สาขาวิชาโลจิสติกส์ สาขางาน โลจิสติกส์ 

ระดับชั้น (   ) ปวช. (   ) ปวส. 

(ฉบับปรับปรุง 2568) 

ชื่อ/ทีมผู้เข้าแข่งขัน............................................................................................................................................... 

ชื่อสถานศึกษา....................................................................................................................................................... 

 

ลงชื่อ...................................................................................กรรมการ 

(.................................................................................) 

สมรรถนะรายวิชา (ทักษะ) เกณฑ์การปฏิบัติงาน/ประเมิน ค่าคะแนน ตัวคูณ 

1) 4.1 วางแผนดำเนินงานตามหลักการและกระบวนการจัดการโล

จิสติกส์โดยคำนึงถึงการบริหารงานคุณภาพการอนุร ักษ์

พลังงานทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม หลักอาชีวอนามัยและ

ความปลอดภัย และกฎหมาย ที่เกี่ยวข้อง 

   4.2 ปฏิบัติงานพื้นฐานอาชีพด้านโลจิสติกส์ตามหลักการและ

กระบวนการ 

3 4.3 วางแผนและจัดการข้อมูลในระบบโลจิสติกส์ 

   4.4 ปฏิบัติการด้านโลจิสติกส์ตามกฎหมายและมาตรฐาน

ด้านโลจิสติกส์ 

   4.5 ใช้ข้อมูลและระบบสารสนเทศในงานโลจิสติกส์ 

   4.6 เลือกวิธ ีการจัดการเพื ่อบริการลูกค้าโดยใช้ต้นทุนที ่

เหมาะสม 

   4.7 ตัดสินใจวางแผนและแก้ไขปัญหาในงานอาชีพโลจิสติกส์ที่

ไม่อยู่ภายใต้การควบคุมในบางเรื่อง 

   4.8 ประย ุกต ์ ใช ้ความร ู ้ท ักษะทางว ิชาช ีพเทคโนโลย ี      

สารสนเทศและการสื่อสารในการแก้ปัญหาและการปฏิบัติงาน

ด้านโลจิสติกส์ 

1. คะแนนปฏิบัติ 50 คะแนน 50 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. คะแนนทฤษฎี 50 คะแนน   

   2.1 สอบข้อเขียน 50 คะแนน   

       - ข้อสอบจำนวน 25 ข้อ ข้อ

ละ 2 คะแนน  

 

50 

          

         

         

         

รวมคะแนนทั้งสิ้น 

100 คะแนน 
100 


